Cartas Descriptivas

Datos de identificacion

Unidad Académica | Facultad de Contaduriay Administracion (Tijuana).
Facultad de Ciencias Administrativas y Sociales (Ensenada).
Facultad de Ciencias Administrativas (Mexicali).

Programa Maestria en Gestion de Techologias de la Informacién y la Comunicacién
Nombre de la Desarrollo de Aplicaciones Moviles.
asignatura

Tipo de Asignatura Optativa

Clave (Posgradoe | 784
Investigacion)

Horas teoria 2 Horas laboratorio 0 Créditos Totales
Horas taller 2 Horas practicas de 0 6
campo

Perfil de egreso del programa

El egresado de la Maestria en Gestién de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion tendra la
capacidad de planear, organizar, desarrollar, dirigir, controlar, proponer e implementar proyectos
tecnolégicos innovadores, en las organizaciones, generando soluciones que contribuyan a la
competitividad de las mismas, mediante la aplicacion de metodologias y técnicas vanguardistas en el
ambito de las TIC dentro de un marco social ético, responsable y sostenible.

Definiciones generales de la asignatura

Aportacién de | La aportaciéon de esta materia al alumno consiste en proporcionarle la capacidad de
esta materia al | identificacion, descripcion y aplicacién de las diferentes arquitecturas y modelos de
perfil de egreso | desarrollo de software orientado a dispositivos méviles.

del estudiante.

Descripcién de | Se aplicaran las arquitecturas y modelos de desarrollo para méviles para generar
la orientacion | productos de software de alta calidad.

de la
asignatura en
coherencia con
el perfil de
egreso.

Cobertura de la | Identificacién, descripcion y utilizacion de las arquitecturas y modelos del desarrollo
asignatura. de software orientado a dispositivos moéviles realzando las actividades y controles en
un proyecto de desarrollo de software en dispositivos méviles.

Profundidad de | Se atenderan situaciones donde apliquen las arquitecturas y modelos de desarrollo
la asignatura. de software para dispositivos moéviles, mediante la seleccion adecuada para obtener
un desarrollo adaptable.
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Temario

Unidad Objetivo Tema Producto a evaluar
(evidencia de
aprendizaje)

I. Aplicaciones | Conocer la 1.1 Introduccion a los dispositivos Elaboracion un ensayo

moéviles y las
TIC

importancia del uso
de las aplicaciones
moviles, mediante la
elaboracién de un
ensayo, que
describa sus
caracteristicas y uso
de las mismas.

moviles.

1.2 Evolucion.

1.3 Aplicaciones moviles en los
negocios

de la importancia del
uso de aplicaciones
maéviles en la
actualidad.

Il.
Arquitecturas
y modelos de

Describir las
distintas
arquitecturas,
entornos y modelos

2.1. Arquitecturas.
2.2. Entornos de desarrollo.

Elaboracion de una
propuesta de una
aplicacién movil, en la
que elija la arquitectura

desarrollo. de desarrollo de y modelo de desarrollo
aplicaciones de acuerdo a las
moviles, para poder necesidades del
seleccionar la mejor mismo.
arquitectura de
acuerdo a las
caracteristicas del
proyecto, mediante
la elaboracion de
una tabla
comparativa de las
mismas.
Il. Desarrollo Desarrollar una 3.1. Creacion de interfaz grafica Elaboracion de
de aplicacion movil, 3.2. Mejores practicas. aplicaciones maviles
i . seleccionando las 3.3. Seleccion de interfaz y elementos | con todos los
ap'|c_a0|ones herramientas segun el proyecto a desarrollar. elementos necesarios
moviles basicas para dar utilizando las
solucién a una herramientas
problematica u adecuadas.

oportunidad
planteada.

IV. Desarrollo
de disefios

adaptables

Combinar las
diferentes
herramientas de
aplicaciones
moviles para llevar
a cabo una
programacion mas
eficiente y eficaz,
por medio de la
seccion de
plataformas
compatibles.

4.1 Administracion de datos.

4.2 Administracién Servicios web.
4.3 Administracion de hardware y
sensores

Elaboracién de un
proyecto en el que
incorpore el uso de
diferentes elementos
COmOo Sensores en una
aplicacién movil.
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Estrategias de aprendizaje utilizadas:

Métodos y estrategias de evaluacion:

e 2 examenes parciales y uno final 50%
e Documentos, ensayos escritos 25%
e Elaboracién de un Proyecto Tecnolégico 25%
Bibliografia:
Basica:

e Peppers J. (2014), Xamarin Cross-platform Application Development, Editorial Pack Publishing,
primera edicion.

e lversen J. & Eierman M. (2014), Learning mobile app development, Editorial Addison-Wesley,
primera edicion.

e Petzold Charles (2014), Creating mobile apps with Xamarin.Forms, Editorial Microsoft Press,
edicion previa.

e Phillips B. & Hardy B. (2013), Android programming the big nerd ranch guide, Editorial Big nerd
ranch, Primera edicion.
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Nombre y firma de quién disefi6 carta descriptiva:

e MTIC. Carlos Hurtado Sanchez
e M.C. Nora del Carmen Osuna Millan *

e Dra. Margarita Ramirez Ramirez*

1 Cuerpo Académico Sistemas de Informacion y Gestién empresarial.

Nombre y firma de quién autorizé carta descriptiva:

e Dr. Sergio Octavio Vazquez Nufiez

Director de la Facultad de Contaduria y Administracion — Tijuana

e Dra. Moénica Lacavex Berumen

Director de la Facultad de Ciencias Administrativas y Sociales — Ensenada

e Dr. Raull Gonzéalez Nufez

Director de la Facultad de Ciencias Administrativas — Mexicali

Nombre(s) y firma(s) de quién(es) evalué/revisd(evaluaron/ revisaron) la carta descriptiva:

e Dra. Margarita Ramirez Ramirez
Coordinadora de Posgrado de la Facultad de Contaduria y Administracion-Tijuana

e Dr. Ariel Moctezuma Hernandez
Coordinador de Posgrado de la Facultad de Ciencias Administrativas y Sociales-Ensenada

e Dr. Manuel Alejandro Ibarra Cisneros
Coordinador de Posgrado de la Facultad de Ciencias Administrativas-Mexicali
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